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Atılım Üniversitesi SimLab Faaliyetleri Raporu 

SimLab, Kasım 2012 Tarihinde resmi olarak çalışmalarına başlayan ECE projesi ile birlikte 

faaliyetlerine başlamıştır. Daha sonra, 15. Kasım 2013 tarihinde resmi olarak çalışmalarına 

başlayan CAN projesi ile faaliyetlerine devam etmektedir. Projelerde yürütülen faaliyetler ve 

laboratuvarın üniversitemize ve araştırmacılara olan katkıları aşağıda özetlenmektedir. 
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Bursiyerler 2 Tam zamanlı, 4 yarı zamanlı 

CAN Projesi  
Proje Kodu 113S574 (CAN) 
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Proje Adı CerrAhi Navigasyon (CAN) Sistemi 

Başlama Tarihi 15.11.2013 

Toplam Bütçe 1,341,503 (Atılım Üniversitesi: 328,086) 

Kurum Hissesi 22,462 

Destek Süresi 3 YIL 

Destekleyen Kurum Tübitak 

Destek programı 1003- Büyük Ölçekli Proje 

Araştırmacılar Prof. Dr. Elif Aydın, Elektrik-Elektronik Müh. Blm. 

Bursiyerler 2 Tam zamanlı, 4 yarı zamanlı 
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